
Glanum Sohn des Gorin

Zwerg

dörflicher Handwerker, Grobschmied

Ambosszwerge

LeP +12 AuP +18 MR -4

männlich

13. Rondra 953 BF

68 Finger
56 Stein
rotblond
graugrün

leicht gebräunte Haut,
die Haare in einem langen Zopf auf

dem Rücken gebunden und den Bart in
5 Zöpfen gebunden. Stämmige Figur.

5

Glanums Familie ist mit der ersten 

Welle neuer Ortsbewohner gekommen.
Sein Vater hatte von dem Bedarf an 

einem Schmied gehört. So zog die 
Familie nach Firunsreuth. Glanum hat
noch eine ältere Schwester.

Krankheiten, Schwer zu verzaubern
Begabung für Hiebwaffen, Dämmerungssicht, Gefahreninstinkt, Resistenz gegen mineralische Gifte, Resistenz gegen

Speisegebot (kein Fisch), Unansehnlich (die linke Gesichtshälfte ist durch ein Missgeschick vernarbt)
Goldgier (5), Meeresangst (6), Platzangst (6), Unfähigkeit für Schwimmen, Zwergenwuchs, Aberglaube (5)
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11 11 12 8 15 12 14 15 4

Kulturkunde (Ambosszwerge), Höhlenkundig, Meister der Impro-
visation, Ortskenntnis Firunsreuth

Gefahreninstinkt 4

8 9 1
14 11 9
13 8 5
10 11 5
8 8 0
9 0

Armbrust C BE-5 18 9
Zweihandflegel D BE-3 8 10 2
Zweihandhiebwaffen D BE-3 9 8 1
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Akrobatik BEx2 -3
Reiten BE-2 -1

Gassenwissen (KL/IN/CH) -2

2
2

2Lehren (KL/IN/CH)

2Fischen/Angeln (IN/FF/KK)
Wettervorhersage (KL/IN/IN) -1

2
3

0

Brett- und Kartenspiel (KL/KL/IN) 2

4
4
3

Schätzen (KL/IN/IN) 5
Gesteinskunde (KL/IN/FF) 5
Hüttenkunde (KL/IN/KO) 4
Rechtskunde (KL/KL/IN) 1
Mechanik (KL/KL/FF) 5
Schätzen (KL/IN/IN) 5

Rogolan 821
Garethi (Bornländer Dialekt) 18 8

Lesen/Schreiben
Kusliker Zeichen 10 3
Rogolan 11 4

Bergbau (IN/KO/KK) 4
0
1
1
0
3
2

Brauer (KL/FF/KK) 2
Fahrzeug lenken (IN/CH/FF) 3
Grobschmied (FF/KO/KK) - Waffenschmied 10
Handel (KL/IN/CH) 6
Metallguss (KL/FF/KK) 2



8 8 9 8

Drachenzahn H W6+2 11/4 0 0/0 8 9 0
Lindwurmschläger HN W6+4 11/3 -1 0/-1 14 10 1

Doppelschlag, Rüstungsgewöhnung I (Kettenhemd mit Halbarm)

Eisenwalder W6+3* 5/10/15/20/40 +1/0/0/0/-1 x x x x x x x x x

13 8 1W6+1
10 11 1W6+1

Kettenhemd 3 3
Sturmhaube +2 +1

5 4

8 4 4

4
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lange Wollunterhose, Lederhose, Wollhemd, gefütterte Lederjacke, Wollsocken(2), Stulpenstiefel, Fäustlinge

Rucksack Körper
Schlafsack Rucksack
Wolldecke Rucksack
Gürteltasche, Ledergürtel Körper
Flasche Zwergenbier (2 Liter) Rucksack

Waffenpflegeutensilien Rucksack
Feuerstein, Zunder und Stahl Rucksack
Angelzeug Gürteltasche
Nadel und Faden Gürteltasche

Lange Wollunterhose Körper
Lederhose Körper
Wollhemd Körper
gefütterte Lederjacke Körper
Wollsocken (2) Körper/Ruck
Fäustlinge Körper

Kettenhemd 6,5 Körper
Sturmhaube 3,5 Kopf

Drachenzahn
Eisenwalder
Lindwurmschläger

Bolzentasche (zum umhängen)
Bolzen x x x x x x x x x x x x x x x x x x

Stulpenstiefel Körper

nromale Tagesration x x x x
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