MamEe Manira Birkenweif3

e
l Das Schwarze Auge l

HeLpeEnpokumENnT

GP-Basis: 110

RassSE Waldelfe

(Mmopirikationen): LeP +6, AuP +10 AsP +12 MR -2

KvuLtur Waldelfische Sippe

(Mopirirkationen):

Proression Zauberweberin

(Mopirikationen): AsP +3, SO 6-10

weiblich

2. Peraine 963 BF

99 Finger

78 Stein

weild

AVGENFARBE

bernsteinfarben

AVSSEHEN

sehr blasse Haut, trigt

immer Handschuhe und eine Kapuze,

die weit ins Gesicht fillt.

Warpen/PorTRAT
Tit

Stanp

EL

SoziarLstatus

6

FamivLie/HeErrRvnrt/HintERGRUND

Manira gehért zu einer Sippe von

Waldelfen, die in der Nihe von Firuns-

reuth ihr Dorf haben. Schon als Kind

ist sie viel bei den Rosenohren gewesen.

Das brachte ihr viel Arger mit den EI-

tern und den anderen aus der Sippe ein.

VORrRTEILE & TlacHTEILE

Altersresistenz, Dimmerungssicht, Gutaussehend, Herausragendender Sinn (Geruch), Hohe Magiereistenz 1, Resistenz

gegen Krankheiten, Richtungssinn, Wohlklang

Aberglaube (5). Angst vor Menschenmassen (5), Arroganz (5), Raumangst (6), Sensibler Geruchssinn (6), Neugier (5).

Unfihigkeit fir Zechen, Weltfremd bzgl.: Adel/Hierarchien (6), Geld/Besitz (6). Gotter/Religion (6). Albino,

GESCHLECHT
ALTER
GROSSE
GewicHT
HaaRFARBE

Speisegebot (Vegetarier)

EicenscHArTeEn & BasSiSWERTE

Maodifikator Start Aktuell Modifikator Start Aktuell Zugekauft Max. Zug,
Mut 10 10 LEBENSPUNKIE (KO+KO+KK)/2 6 16 22
KLUGHEIT -1 13 12 AUSDAVER (MU+KO+GE)2 10 18 28
infvition 2 13 15 ASTRALEMERGIE (MU+IN+CH)/2 17 20 37
CHaRisma 14 14 KARMAENERGIE
FinGERFERTiIGKEIT 10 10 M AaGIiERESISTEMZ (MU+KL+KO)5 -1 7 6
GeEwanpTHEIT 2 13 15 iMi-BasisweRF ausmvsmviceys | | 10 1 |BEErne
Konstitvtion 11 11 AT-Basiswert ou+ce+ki)s WunnsciwisEy
KORPERKRAFT -1 11 10 PA-BasiSWERT an+GE+KK)S
GESCHWIinNDiGKEIT 7 7 FR-BaSiSWERT n+FF+KK)5 ¢
ABEONTEVERPUNKIE
l Gesamt: 540 Eincesetzte AP: 587 GutHaABEN: 3
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IITIU: 10 KL: 12 IT: 15 CH: 14 FF: 10 GE: IS KO: Il KK: 10 lBE: I

SonpeRFERTIGREITEN, GaBen & TarLente

SonpeRFERTiIGKEITEN (aussER KamPr) | Matvr-tfaLente ) TaW
Kulturkunde (Waldelfen), Waldkundig Fihrtensuchen (KL*IN¢IN/KO) 3
Orientierung (KL*IN*IN) 4
Wildnisleben (IN*®GE ¢KO) 5
Wettervorhersage (KL/IN/IN) 2
GABEN (F) TaW WissenstaLEnTe B) TaW
Gotter / Kulte (KL KL *IN) 0
Rechnen (KLe*KIL*IN) 0
Sagen / Legenden (KL*IN*CH) S
Geschichtswissen (KL/KL/IN) P
= RKamPrTECHNIKEN BE | AT * PA | TaW Pflanzenkunde ((KL/IN/FF) 7 s
Dolche D[BE-1| 8 «+ 9 |2 Magickunde (KL/KL/IN) 5 &
Hicbwaffen D[BE4| 7 « 80 Rechtskunde (KL/KL/IN) -2 '
Raufen C|BE | 7 <8 1|0 Sternenkunde (KL/KL/IN) 3
Ringen D|BE| 7 =8 |0 Tierkunde (MU/KL/IN) 7
Siibel D|BE-2| 7 « 8 |0
Wurfmesser C | BE-3 7 o 0
Speere D|BE3| 10 « 11 | 6
Wourfspeere C|BE2| 12 » 5 >
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| Taw
o Muttersprache: Asdharia 24 A
. Isdira 21 11 <)
Garethi 18
KORPERLiCHE TaLEmtE (D) TaW
Athletik (GE KO *KK) BEx2 | 0
Klettern (MU * GE *KK) BEx2 | 3
Kérperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | 6 Lesen/Schreiben
Schleichen (MU *IN*GE) BE | 6 Isdira/ Asdharia 18 [ 6
=L Schwimmen (GE *KO *KK) BEx2 | 2 A
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 5
Sich Verstecken (MU *IN*GE) BE-2 | 3
Singen (IN'* CH * CH/KO) BE-3 | 8 :
Sinnenschirfe (KL*IN*IN/FF) spez. 7 Han DWERKLICHE TALE ntEe (B) TaWw
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | S Heilkunde Wunden (KLe*CH*FF) 5
Zechen (IN*KO*KK) L= -2 Holzbearbeitung (KL *FF ¢KK) 5
Stimmen immitieren (KL/IN/CH) BE4 | 2 Kochen (KL*IN *FF) 0
Lederarbeiten (KL*FF *FF) 5
Malen/Zeichnen (KL *IN *FF) 3
Schneidern (KL *FF *FF) 3
Bogenbau (KL/IN/FF) 2
Heilkunde Gift (MU/KL/IN) 4
GeseLLscHAFTLicHE TaLenfe ® | mw Musizieren (IN/CH/FF) 9
% Menschenkenntnis (KLL*IN*CH) 2 4
Y/ Uberreden (MU *IN*CH) 0 Ry
A Gassenwissen (KL/IN/CH) & A
Lehren (KL/IN/IN) 2
‘9. Darf zum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2007 by Ulisses-Spiele GmbH, alle Rechte vorbehalten.
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AUvsrRUSTUNG, VERMOGEN & VERBINDUNIGEN

KLEIDUDNIG

Wollsocken (2). Wollbluse, Wollpullover, Knochellanger Wollmantel mit Kapuze, Lederhandschuhe, Stulpenstiefel,

Wollfiustlinge

L)

| AusrUstunc Gewicht | Wo getragen: B AusRUSTUNG

Umhingetasche aus Leder Korper Stulpenstiefel
Girteltaschen (2). Gurtel Koérper
gefitterter Schlafsack Rucksack Tuchriistung
Wasserschlauch (1 Liter) Koérper

Langdolch
Waffenpflegeutensilien Tasche Wolfsmesser
Feuerstein, Zunder und Stahl Tasche Holzspeer
Angelzeug Girteltaschen § Wurfspeer
Nadel und Faden Girteltaschen
Verbandsmaterial Tasche
Wollsocken (2) Korper
Wollbluse Koérper
Wollpullover Korper
knochellanger Wollmantel mit Kapuze Koérper
Lederhandschuhe Koérper
Wollfiustlinge Rucksack

Gewicht | Wo getragen?
Korper
2.5 Korper ‘ ’

Rationen / Ladungen

normale Tagesration

X X X X

Proviant / TRADKE

Ii‘movinnf / TrRADKE

Rationen / Ladungen
<)

(1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer)

N ) )

Wundsalbe (5 Anwendungen)

VERMOGEN ST =
Dukaten
Silbertaler
Heller
Kreuzer 3
Edelsteine u.4. 1 Rubin
Sonstiger Besitz Heilkriuter fir 4 Anwendungen, 10 Einbeeren,

l ‘VE&IIHDUHGEH

Ijl'loﬂz;sn

Tiere

Mame

ART 10

At PA Tp

LE RS | KO | GS | AV mR_

LO TR ZK_

}
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Warren & KamPFWERTE

[MAHKAMPFWAFFE Tvye/eBE | DK | TP Tep/RR_ | imi | wm | af | pa TP | BrucHFakior
Langdolch H | W6+2 12/4 0 0/0 8 9 1
Holzspeer S W6+3 12/5 0 -1/-3 8 5
Wolfsmesser W6+3 12/4 +1 0/0 7 8 1
SonpERFERTIGKEITEN Aufmerksamkeit
BT SR Y
FERNKAMPFWAFFE Tye/eEBE Tp EntFERNUNGEN TP/Entrernvnc | FK | AnzaHL GESCHOSSE
Wourfspeer We6+4* 5/10/15/25/40 +3/+1/0/-1/-1 X

SonpEeERFERTIGKEITEN

WarrFenLoSER KamPF

TP/KK

imi at PA Tp (a)

O
7 8 IW6+0 Wunde
7 8 IW6+0 _|
SonperfFerTiGREITEN / ManovER Riislun\gwsschulz
ScHiLD / PARIERWAFFE
Tve ini Wi | PA | BrucHFakioR

Mame
O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/ OII (PA+2),

O Parierwaffen I/ OI1

RUstunc AVUSWEICHEN
Rustungsstiuck RS | BE PA-Basis BE Sonderfertigkeit Summe
e Ty 2 2 O Ausweichen 1 (+3)

uchrustu Ausweichen 3
) 8 F 2 + g::.:swcic::m }}I:t‘; - 6
e Akrobatik? Flink / Behibig?
Wvunpen
Sie 2 12 JJOOOOO0OO00OO0
Riistungsgewoshnung O1 OII OIIX je Wunde AT, PA, FK, GE, INI-2; GS-1

LEBENSENERGIE, AUSDAVER ETC.

max. 1/2 | 1/3 1/4 aktuell
LEBENSENERGIE 22
AUSDAVER 28

e

max. aktuell
KARMAENERGIE 37
ASTRALENERGIE

INI-Basis — BE = * Mod. + W6 (bei SF KLingentinzer +2W6) =

IiniTinTiVE
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