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'Das Schwarze Auge

N P

HeLpeEnpokumENnT

Mame Bolgar Radlikov GP-Basis: 110
RASSE Mittellinder (mopirikationen): LEP +10, AuP +10 MR 4
KvLtur (Mopirirkationen):

Proression dorflicher Handwerker, Zimmermann

(Mopirikationen): SO S5-10

(8

GEScHLECHT

ALTER

18. Hesinde 1003 BF

GROSSE

GewicHT

HaaRFARBE

AVGENFARBE

AVSSEHEN

breite Schultern, trainierte

Gestalt, schulterlanges, volles Haar,

gewinnende Gesichtsziige

Warpen/PorTRAT

Stanp

TiteL

SoziarLstatus

des Ortes Firunsreuth. Bolgar hat noch

zwei Schwestern und einen Bruder.

Alle sind jinger. Auch wenn er seinen

Arbeit gern macht, langweilt er sich.

VORrRTEILE & TlacHTEILE

Ausdauern 4, Begabung fiir Wurfbeile, Eisern, Kilteresistenz, Verbindungen (6): Holzhindler aus Norburg /

Aberglaube (5). Geizig (6)

EicenscHArTeEn & BasSiSWERTE

s
FamiLie/HeErrunri/HinTERGRUND
Die Familie von Bolgar stammt aus
Norburg und gehort zu den Grindern @)
e

-y A
- N

Stari Akruell Modifikator Stari Aktuell Zugekauft Max. Zug, p
Myt 12 12 LEBENSPUNKIE (KO+KO+KK)/2 10 19 29
KLvGHEIT 10 10 AVUSDAVER, (MU+KO+GE)2 14 19 33
intvition 12 12 ASTRALEMERGIE (MU+IN+CH)/2
CHARisMA 10 10 KARMAEMERGIE
FinGERFERTiIGKEiT 12 12 MAGIERESISTEMZ (MU+KL+K0)5 -4 7 3
GewanptHEIT 13 13 iMi-BasisWERT ausMu+mN+GE)s 10 10 g :::?:::“':::3:::::
Konstitvtion 12 12 AT-Basiswert oaw+ce+kkys W unDSCHWELLE
(KO / 2), Modifikator:

KORPERKRA FT 14 14 PA-BasiSWERT (n+GE+KK)/S 6
GESCHWINDiGKEIT 8 8 FR-BasisweRT an+rr+kx)s

N

re

ABENTEVERPUNKITE

IGESAH‘[T:

Eincesetzte AP: 439

GuTHABENI:
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AN

IITIU: 12 RL: 10 ITI: 12 CH: 10 FF: 12 GE: 13 KO: 2 KK: 14 lBE: 5 I

SonpeRFERTIGREITEN, GaBen & TarLente

(O]

SonpeRFERTiIGKEITEN (aussER KamPr) | Matvr-tfaLente ) TaW
Kulturkunde (Bornland), Meister der Improvisation, Ortskenntnis Fihrtensuchen (KL *IN ¢IN/KO) 0
Firunsreuth, Waldkundig Orientierung (KL *IN*IN) 2
Wildnisleben (IN*®GE ¢KO) 4
Wettervorhersage (KL/IN/IN) 1
GABEN (F) TaW WissenstaLEnTe B) TaW
Gotter / Kulte (KL KL *IN) 2
Rechnen (KLe*KL*IN) 3
Sagen / Legenden (KL*IN*CH) 3
Brett- und Kartenspiel (KL/KL/IN) P
= RKamPrTECHNIKEN BE | AT * PA | TaW Schitzen (KL/IN/IN) 2
Dolche D|BE-1| 8 « 10 | 2 Rechtskunde (KL/KL/IN) 1
Hiebwaften D | BE-4 9 « 9 2
Raufen C | BE 11 « 8 3
Ringen D| BE 8 « 10 | 2
Siibel D|BE-2| 8 « 8 |0
Wurfmesser C | BE-3 9 1
Schwerter E|BE2| 12 « 10 | 6
Wurfbeile D|BE3| 14 - 6
Zweihandwaffen D|BE3| 7 « 9 [ 2
. SPRACHEN & SCHRIFTEN (var) |Komp.| Taw
. Muttersprache: Alaani 21 6
. Garethi 18 8
Nujuka 15 2
KORPERLiCHE TaLEmtE (D) TaW
Athletik (GE *KO*KK) BEx2 | 1
Klettern (MU *GE *KK) BEx2 | 4
Kérperbeherrschung (MU *IN*GE) BEx2 | 4 Lesen/Schreiben
Schleichen (MU *IN * GE) BE | 0 Kusliker Zeichen 10 3
A Schwimmen (GE *KO *KK) BEx2 | 0
Selbstbeherrschung (MU ¢ KO * KK) — 4
Sich Verstecken (MU *IN *GE) BE2 | 0
Singen (IN * CH* CH/KO) BE3 | 0 :
Sinnenschirfe (KL*IN*IN/FF) spez. 3 Han DWERKLICHE TALE ntEe (B) TaWw
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 2 Heilkunde Wunden (KLe*CH*FF) 1
Zechen (IN*KO*KK) L= 3 Holzbearbeitung (KL *FF ¢KK) 7
Kochen (KL*IN*FF) 1
Lederarbeiten (KL*FF *FF) 2
Malen/Zeichnen (KL *IN *FF) 1
Schneidern (KL *FF *FF) 1
Stellmacher (KL/FF/KK) 4
Zimmermann (KL/FF/KK) - Holzkonstruktionen 9
GeseLLscHAFTLicHE TaLenfe ® | mw Ackerbau (IN/FF/KO) 1
% Menschenkenntnis (KLL*IN*CH) 3 FahrZCUg lenken (IN/CH/FF] 3
Y/ Uberreden (MU *IN*CH) 2 Hendel (KL/IN/CH) 4
A Etikette (KL/IN/CH) 1
Lehren (KL/IN/CH) 2
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Warren & KamPFWERTE
AN MAHKAMPFWAFFE Tye/eBE | DK | TP Tep/RK_ | imi | wm | af | pa TP | BrRucHFakioR
Borndorn H W6+2 12/5 0 0/-1 8 9 1
Streitaxt W6+4 13/2 0 0/-1 9 8 2
Breitschwert W6-+4 12/3 0 0/-1 12 9 1
Wourfbeil W6+3 10/4 -1 -1/-1 8 8 2
=5 SONDERFERTIGKEITEN  Knaufschlag :r
e BT T T T W PR
FERNKAMPFWAFFE Tye/eBE Tp EntrFERNUNGEN TP/Entrernvnce |[FK | AnzaHL GESCHOSSE
Wurfbeil W6+3 0/5/10/15/25 -/+1/+1/0/-1 x| x
=~ i
SonpeRFERTIGKEITEN 1
WarrenLoser Kampr TP/KK_ | imi at PA TP (a) ®
Raufen 10/3 +0 11 8 IW6+0 Wunde
A Ringen 10/3 +0 8 10 IW6+0 il A
Yy SonDpERFERTIGKEITEN / ManOvVER Riistungsschutz K
ScHiLp / PARIERWAFFE
Mame Ty ini Wil | PA | BRucHFaKiOR \{
J <)
N
O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/ OII (PA+2), OParierwaffenI/ OII
RuUstuvnc AVSWEICHEDN
Rustungsstuck RS | BE PA-Basis BE Sonderfertigkeit Summe
o N Lederharnisch 3 [ 3 8 — § 4 Dhwmddan (i3 _ 3 =
Lederhelm + |+l =" Ek’;';.::lirhrrﬂ'.flixh?hlg — -
Lederzeug +1 | +] :
Wvunbpen
S s 15 BRO OO IOL )
Riistungsgewoshnung O1 OII OIIX je Wunde AT, PA, FK, GE, INI -2; GS -1
LEBENSENERGIE, AUSDAVER ETC.
max. 1/2 | 1/3 1/4 aktuell
LEBENSENERGIE 29
AUSDAVER 33
T ¥
J - \/
. :‘ max. | aktuell : :’
ASTRALENERGIE
KARMAENERGIE
I initiative INI-Basis — BE = + Mod. + W6 (bei SF Klingentinzer +2W6) = I
:‘:&_ Darfzum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2007 by Ulisses-Spiele GmbH, alle Rechte vorbehalten. :;:-‘:



AUvsrRUSTUNG, VERMOGEN & VERBINDUNIGEN

l KLEiDUNIG lange Wollunterhose, Lederhose, Wollsocken (2), Leinenhemd, Wollkapuzenumhang, Lederhandschuhe, schwere l
Stiefel
Avs RjiSTUHG Gewicht | Wo getragen? Avs P\GSTUHG Gewicht | Wo getragen?
Rucksack Korper schwere Stiefel Korper
e Girteltaschen, Girtel Koérper b
1. Schlafsack Rucksack Lederharnisch 45 ‘ ’
Wolldecke Rucksack Lederhelm LS
Il Flasche Premer Feuer (1 Liter) Rucksack Lederzeug 2
Waffenpflegeutensilien Rucksack Borndorn
Feuerstein, Zunder und Stahl Rucksack Streitaxt
&) Angelzeug Girteltasche Wourfbeil (2) -
Nadel und Faden Girteltasche Breitschwert N
lange Wollunterhose Korper
Lederhose Koérper
Wollsocken (2) Korper/Ruck
Leinenhemd Koérper :
Wollkapuzenumhang Koérper v
Lederhandschuhe Koérper
Proviant / T&fiﬂ KE Rationen / Ladungen § Proviant / TP\Q MKE Rationen / Ladungen
normale Tagesration X X X X
<>

wlo|lu| o

Ijl'lofiz;sn
Tiere

TMamEe ART ini | at PA Tp LE |[RS| KO | GSs | Avu | mR | LO TR ZK_

o

V ERIMT c') GEIl (1 Dukaten = 10 Silbertaler = 100 Heller = 1000 Kreuzer) V]_:_ RB INDVUNGEDN
Dukaten
Silbertaler
A Heller 4n
Kreuzer
Edelsteine u.d.
Sonstiger Besitz
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