
 

PROFILDATEN y x  ATTRIBUTE y x 
Jacob Goodling 

Shell 
             

 Konstitution 5 Charisma 2 Edge 3 
             

 Geschicklichkeit 4 Intuition 3 Essenz 1,7 
             

 Reaktion 4 (6) Logik 3 Initiative 7 (9) 
               

Beruf/Profiltyp: Söldner  Stärke 5 Willenskraft 4 Durchgänge 1 (3) 
               

Metatyp: Zwerg              
               

Geschlecht: Männlich  FERTIGKEITEN y x 
               

Alter: 29   Bodenfahrzeuge (Auto) REA  1  Führung (Taktik) CHA  2 (+2) 
               

Größe & Gewicht: 120cm, 58kg   Gewehre GES  +2  Gebräuche CHA  1 
               

 Auffällige Merkmale   Pistolen GES  4  Sprengstoffe LOG  2 
 

 

             

   Schnellfeuerwaffen GES  4  Waffenbau (Feuerwaffen) LOG  1 (+2) 
              

   Waffenloser Kampf GES  4  Englisch -  M 
               

    Ausweichen (Fernkampf) REA  3 (+2)  Deutsch (Pennsylvania Dutch) INT  1 (+2) 
               

GABEN/HANDICAPS y x   Wurfwaffen (Granaten) GES  1 (+2)  Polizeiprozeduren INT  2 
               

 Hohe Schmerztoleranz (2)   Akrobatik GES  2  Konzerpolitik (Ökologie) INT  2 (+2) 
               

 Infrarotsicht   Fliegen KON  2  Öko-Terror (TerraFirst!) INT  1 (+2) 
             

 Schwaches Immunsystem   Infiltration GES  2  Ortskenntnis Downtown INT  3 
             

    Klettern KON  2  Unterschlupfe (Downtown) INT  2 (+2) 
              

    Laufen KON  2  Umweltschäden (Gifte) INT  2 (+2) 
             

    Schwimmen KON  2      
             

CONNECTIONS y x   Wahrnehmung INT  2      
          

 Doc Toad (C2/L2)              
               

 - StraßenDoc  CYBER- & BIOWARE y x 
               

 Morgan (C3/L3)   Reflexbooster (Stufe 2)  Cyberaugen (Stufe 2) 
               

 - Schieberin   +2 REA und Initiativdurchgänge  mit Augen-Rekorder, Bildvrbindung, Smartgun-  
               

    Dermalpanzerung (Stufe 2)  verbindung, Infrarotsicht, Blitzkompensation,  
       

    +2 BAL/STO Panzerung  Sichtvergrößerung 
               

               
               

   WAFFEN y x 
           

    Typ Schaden PB Modus RK Muni Extras 
           

    Ares Predator IV 5K -1 HM 0 15 (s) Smart 
           

PANZERUNG y x   HK 227-X 5K - HM/SM/AM 1 28 (s) Smart, Schallu., Schulterst. 
           

 Typ BAL/STO   Mit EX-Explosivmun. 6K -1 - - - - 
            

 Panzerjacke 8/6   Schockhandschuhe 5G (e) -halb - - - - 
            

 Dermalpanzerung +2/+2              
                

    KOMMLINK y x 
             

    Typ: Erika Elite Betriebssystem: Magnadyne Deva 
             

    Prozessor 3 Signal 4 Firewall 2 System 3 
             

     Basic User Programmpaket: Analyse 2, Befehl 1, Editieren 2, Schmöker 
AR-Handschuhe 
Wand-Dekorierer 

        

REPUTATION y x   
        

Straßenruf    
        

Schlechter Ruf    
                

Prominenz            
                

       ZUSTAND y x 
                

KARMA y x  Geistig   -1 -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3    Notizen:  
                        

 /  Körperlich   -1 -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3     
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HINTERGRUND y x  AUSRÜSTUNG y x 
                   

Jacob ist auf einer Farm in Penn-
sylvania, UCAS aufgewachsen. 
Während er seine Kindheit dort 
unter behüteten Verhältnissen 
verbracht hat, änderte sich dies 
wenige Jahre vor seinem Schulab-
schluss schlagartig. Alle Farmen 
wurden von Großkonzernen aufge-
kauft und jene, die sich weigerten 
- wie Jacobs Familie – wurden so 
lange drangsaliert, bis sie kein 
Geschäft mehr machen konnten 
und keine Wahl hatten als deutlich 
unter dem eigentlichen Wert zu 
verkaufen. Es blieb der Familie 
keine Wahl, als in die Dienste des 
Konzerns zu treten und in einem 
nahegelegenen Lebensmittelwerk 
zu arbeiten. 
Jacob verließ die Familie sobald er 
konnte und meldete sich zum 
UCAS Militär. Er diente 8 Jahre und 
knüpfte während dessen Kontakte 
in die Öko-Terrorismus-Szene, wo 
er anschließend einige weitere 
Jahre verbrachte - aus der Zeit 
stammen auch seine Implantate. 
Zuletzt war er einer der meist 
gesuchten Terroristen und er 
musste aussteigen, seine Existenz 
löschen lassen und hat seit einiger 
Zeit in Seattle Fuß gefasst, wo ihm 
die Schieberin Morgan neue beruf-
liche Möglichkeiten eröffnet. 
 
Jacob ist im Kampf das Rückgrat 
einer Gruppe von Shadowrunnern. 
Er teilt aus und steckt im Notfall 
auch ein, ist auf jeden Fall an 
vorderster Front dabei. 

  Ares Predator IV schwere Pistole 
   

  > 3 Ladestreifen Standardmunition, Tarnholster 
   

  HK 227-X Maschinenpistole 
   

  > 3 Ladestreifen Standardmunition, 1 Ladestreifen EX-Explosivmunition 
   

  55 Schuss Standardmunition für schwere Pistolen 
   

  116 Schuss Standardmunition für Maschinenpistolen 
   

  72 Schuss EX-Explosivmunition für Maschinenpistolen 
   

  Schockhandschuhe (6G Betäubungsschaden, 10m Radius) 
   

  2 Betäubungsgranaten, 2 Rauchgranaten 
   

  3 Metallhandschnellen 
   

  Werkzeugkiste für den Waffenbau 
   

  Atemgerät (Stufe 4) 
   

  Chemoanzug (Stufe 4) 
   

  DocWagon Vertrag (Grundvertrag, 5.000 ¥ pro Jahr) 
   

  Panzerjacke 
   

   
   

  Gefälschte SIN Stufe 4 (alle gefälschten Lizenzen entsprechen ebenfalls der Stufe 4) 
   

  > Name: Jeremiah Landis 
   

  > Gefälschte Lizenzen: Reflexbooster, Dermalpanzerung, Predator, HK, Führerschein,  
   

  Kopfgeldjägerlizenz, Smartgunverbindung, Schockhandschuh 
   

   
   

  Lebensstil: Unterschicht 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ERSCHEINUNG y x 
   

  Jacob ist für einen Zwergen durchschnittlich groß und durchtrainiert. Er trägt sein 
langes blondes Haar wie auch den gut gewachsenen Vollbart meist zu aufwändigen 
Zöpfen geflochten und trägt dazu einfache und robuste Kleidung, oft mit militärischem 
Schnitt. 
  

  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
   

   
   

 FAHRZEUG y x 
   

  Typ:   
    

  Handling:  
    

  Beschleunigung:  
    

  Geschwindigkeit:  
    

  Rumpf / Panzerung:  
    

  Pilot / Sensor:  
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