
 

PROFILDATEN y x  ATTRIBUTE y x 

Alexandra Furgeson 
ACE 

             

 Konstitution 3 Charisma 4 Edge 3 
             

 Geschicklichkeit 5 Intuition 4 Essenz 5,525 
             

 Reaktion 5 Logik 5 Initiative 9 
               

Beruf/Profiltyp: Hacker, Wizkid  Stärke 2 Willenskraft 3 Durchgänge 1 
               

Metatyp: Elf              
               

Geschlecht: Weiblich  FERTIGKEITEN y x 
               

Alter: 26   Bodenfahrzeuge (Motorrad) REA  1 (+2)  Englisch -  M 
               

Größe & Gewicht: 188cm, 72kg   Ausweichen REA  2  Sperethiel INT  3 
               

 Auffällige Merkmale   Pistolen (Revolver) GES  1 (+2)  Computertheorie LOG  3 
 

 

             

   Infiltration GES  3  Downtown Club Szene INT  4 
              

   Wahrnehmung INT  2  Kommlink Spiele (AR) INT  2 (+2) 
               

    Gebräuche (Matrix) CHA  2 (+2)  Matrix Club Szene INT  5 
               

GABEN/HANDICAPS y x   Elektronische Kriegsführung LOG  4  Matrix Sicherheitsprozeduren INT  4 
               

 Leichte Sonnenlichtallergie   Hacking LOG  4  NA Geschichte (Wilder Westen) LOG  1 (+2) 
               

 Programmier-Genie (Eiliges Hacken)   Matrixkampf LOG  4  Downtown Gangs (Elfisch) INT  2 (+2) 
             

 Restlichtverstärkung   Coimputer LOG  2      
             

    Datensuche LOG  2  Selbstbeherrschung: WIL + CHA 
               

    Fälschen LOG  2  Menschenkenntnis. INT + CHA 
             

    Hardware LOG  2  Heben und Tragen: STR + KON 
          

CONNECTIONS y x   Software LOG  2  Erinnerungsvermögen: LOG + WIL 
          

 Drow (C2/L2)              
               

 - Gangmitglied  CYBER- & BIOWARE y x 
               

 Morgan (C3/L3)   Kommlink   
               

 - Schieberin   Schlafregulator   
               

    Sim-Modul (modifiziert für heißes Sim)   
       

       
               

               
               

   WAFFEN y x 
           

    Typ Schaden PB Modus RK Muni Extras 
           

    Ruger Super Warhawk 6K -2 EM 0 6 (tr)  
           

PANZERUNG y x          
           

 Typ BAL/STO          
            

 Gefütterter Mantel 6/4          
            

                
                

    KOMMLINK y x 
             

    Typ: Fairlight Caliban (Implantiert) Betriebssystem: Mod. Novatech Navi 
             

    Prozessor 5 Signal 5 Firewall 5 System 5 
             

     Agent 3, Agent 1, Analyse 5, Angriff 4, Aufspüren 3, Ausnutzen 5, Befehl 5, Biofeedback Filter 3, Editieren 
5, Entschärfen 3, Entschlüsselung 5, Medic 3, Panzerung 3, Realitätsfilter 5, Scannen 5, Schleicher 5, 
Schmöker 5, Schnüffler 4, Täuschung 4, Verschlüsselung 5 
BTL-Aufzeichnungen, Virtuelle Person (Ruffles, der Goblin-Cowboy), Virtuelles Haustier (Spooks, der 
Adler), Virtuelles Wetter, VR-Spiel, Miracle Shooter 
MATRIX-INITIATIVE: 9 mit 2 Durchgängen (kalt) oder 10 mit 3 Durchgängen (heiß) 

        

REPUTATION y x   
        

Straßenruf    
        

Schlechter Ruf    
                

Prominenz            
                

       ZUSTAND y x 
                

KARMA y x  Geistig   -1 -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3    Notizen:  
                        

 /  Körperlich   -1 -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3     
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HINTERGRUND y x  AUSRÜSTUNG y x 
                   

Alex ist eines von den elfischen 
Wunderkindern, die praktisch von 
Kindesbeinen an die Fähigkeit 
besaßen, der Matrix ihre Geheim-
nisse zu entlocken. Sie wuchs als 
Kind illegaler afrikanischer Einwan-
derer im Elfenbezirk von Down-
town auf – unter dem Radar, aber 
dennoch mittendrin. Ihre Eltern 
betreiben noch heute – inzwischen 
eingebürgert und mit Papieren – 
ein mehr schlecht als recht gehen-
des Geschäft mit Waren aus Afrika, 
die sie über verwandte importie-
ren. 
 
Alex selber hat sich von ihren 
Eltern gelöst. Sie hatte sich schon 
früh mit Gangs eingelassen, zum 
Teil des Nervenkitzels wegen, teils 
wegen der jugendlichen Rebellion 
gegen die Eltern und natürlich 
auch, weil ihre Art der Matrixmagie 
immer gefragt war. Inzwischen ist 
sie an die Schieberin Morgan 
geraten, die sie aus dem Gangmi-
lieu ins Schattenmilieu gebracht 
hat, wo sie erst einmal lernen 
musste, wie schnell man hier an 
seine Grenzen stoßen kann.  
 
Alex ist eine Meisterin der Matrix. 
Sie kommt nahezu überall rein und 
ist daher für eine Gruppe von 
Shadowrunnern von unschätzba-
rem Wert, Sie öffnet Tür und Tor, 
beschafft die notwendigen Daten 
und wehrt natürlich alle anderen 
Hackerangriffe gegen die Gruppe 
ab.  

  Ruger Super Warhawk schwere Pistole 
   

  2 Schnelllader, Tarnholster 
   

  Gefütterter Mantel (Kunstleder Duster) 
   

  Atemgerät (Stufe 3) 
   

  DocWagon Vertrag (Grundvertrag, 5.000 ¥ pro Jahr) 
   

  Hardware-Werkzeugkiste 
   

  32 Schuss Standardmunition für schwere Pistolen 
   

  White-Noise-Generator (Stufe 6) 
   

   
   

  Renraku Sensei Kommlink (Gerätestufe 2) 
   

  > Renraktu Ichi Betriebssystem 
   

  > Basic User Programmpaket (Analyse 2, Befehl 1, Editieren 2, Schmöker 2) 
   

   
   

  Gefälschte SIN Stufe 4 (alle gefälschten Lizenzen entsprechen ebenfalls der Stufe 4) 
   

  - Name: Joanna Tyler 
   

  - Gefälschte Lizenzen: Super Warhawk, Führerschein 
   

   
   

  Lebensstil: Mittelschicht 
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

   
   

 ERSCHEINUNG y x 
   

  Alex ist eine hochgewachsene, schlanke Elfe mit dunkler Haut und extrem kurzem, 
meist blondiertem Haar. Sie steht auf klassischen Westernstil und kleidet sich entspre-
chend. Vor allem, wenn sie bei Tageslicht auf die Straße tritt, trägt sie zu ihrem Duster 
einen klassischen Cowboyhut. 
  

  

  
  

  
  

  
  

  
  

  
   

   
   

 FAHRZEUG y x 
   

  Typ: Harley-Davidson Scorpion Gerätestufe 3 
    

  Handling: 2 
    

  Beschleunigung: 15/30 
    

  Geschwindigkeit: 120 
    

  Rumpf / Panzerung: 8 / 4 
    

  Pilot / Sensor: 2 / 1 
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